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100% L’EXPO MADRID 2026  

Étape 1 : En classe 

Activité 1 : Mise en route 
Objectif : Introduire ou revoir le vocabulaire lié à l’art. 

Faire un nuage de mots à partir de la question : à quoi pensez-vous quand on vous dit « art 
contemporain » ? 

100% L’EXPO Madrid revient pour la seconde année consécutive à l’Institut français, avec une sélection de 
jeunes artistes contemporains. Les œuvres présentées ici explorent des récits où s’entrelacent souvenirs 
personnels, héritages culturels et imaginaires collectifs. À travers des univers nourris par l’enfance, la 
culture pop, les cultures numériques ou les mythes, les œuvres façonnent des mondes sensibles où la 
fiction ouvre de nouvelles manières d’aborder la réalité. 

Niveaux : B1, B2 
Public : Adolescents, Adultes 

Objectifs (inter)culturels :  
Parler d’art contemporain 
Découvrir de jeunes artistes contemporains 
Objectifs pragmatiques : 
Donner son opinion, argumenter 
Justifier un choix 
Exprimer un goût 
Décrire un événement 
Points de langue (lexique, grammaire) : 
Le vocabulaire de la description 
Le lexique spécifique de l’art contemporain 
La concordance des temps (passé composé/imparfait) 
Le futur 
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Activité 2 : Lexique de l’art contemporain 
Objectifs : 

• Découvrir le lexique spécifique de l’art contemporain 
• Se familiariser avec différentes techniques et œuvres de l’art contemporain. 
• Revoir le lexique et les structures de la description. 

 
Associer le mot à sa définition. Relier ensuite à l’œuvre d’art correspondante (page suivante). 
 
Corrigé : 
Technique artistique consistant à 
assembler des matériaux divers (coupures 
de journaux et de magazines, morceaux de 
papier, photographie), couramment utilisée 
dans les arts visuels. 
 

4 Collage  Mickalene Thomas, Afro 
Goddess Looking Forward, 2015    
 

Œuvres tridimensionnelles souvent 
conçues pour un lieu spécifique, mêlant 
divers matériaux, sons, et lumières pour 
créer une expérience immersive. 
 

1 Installations  Ernesto Neto - “We 
Stopped Just Here at the Time”, 
2002 
 
 

Utilisation de l'informatique, d'Internet, de 
l'impression 3D, et de la vidéo pour créer 
des œuvres interactives ou virtuelles. 
 

5 Art numérique  Van Gogh, la nuit 
étoilée, Atelier des lumières, Paris, 
2025 
 

Utilisation de matériaux recyclés, de 
teintures naturelles ou création d'œuvres 
éphémères pour sensibiliser à 
l'environnement. 
 

3 Art environnemental  Ugo 
Rondinone, Seven Magic Mountains, 
2016 
 

Techniques incluant le graffiti, le pochoir, la 
mosaïque, et le collage, souvent 
éphémères et réalisées dans l'espace 
public. 
 

2 Street art  Jef Aérosol, Chuuuut !, 
2011 

Combinaison de plusieurs médiums, tels 
que la peinture, la photographie, le collage 
et la sculpture, pour dépasser les frontières 
classiques. 
 

4 Techniques mixtes  Mickalene 
Thomas, Afro Goddess Looking 
Forward 
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Corriger, mettre en commun en classe entière et décrire les œuvres à l’oral. 

Activité 3 : Qu'est-ce qui compte dans une œuvre d'art ? 

Objectifs : Donner son opinion, argumenter, réemployer le vocabulaire de l'activité 2. 

1.  Par deux, discutez et classez ces critères du plus important au moins important : 
• L'originalité de la technique 
• Le message ou l'engagement de l'artiste 
• L'émotion ressentie par le spectateur 
• La beauté visuelle 
• L'accessibilité (est-ce que tout le monde peut comprendre l'œuvre ?) 
• Le lieu où l'œuvre est exposée (musée, rue, Internet…) 

 
2. Mise en commun : Chaque binôme présente son classement à la classe et justifie ses deux 

premiers choix. 

Boîte à outils pour argumenter : 
Pour moi, le plus important c'est… parce que… 
Je trouve que… est essentiel(le) car… 
Je ne suis pas d'accord avec toi, je pense plutôt que… 
C'est vrai, mais il ne faut pas oublier que… 
Par exemple, dans l'œuvre de [artiste], on voit bien que… 

3. Vote de la classe : L'enseignant note les résultats au tableau. Quel critère arrive en tête ? Le 
résultat est-il surprenant ? 

 Question de mise en commun : Selon vous, est-ce qu’il faut comprendre une œuvre pour 
l’apprécier ? 

 1 - Ugo Rondinone, Seven Magic 
Mountains, 2016 

3 -Ernesto Neto - “We Stopped Just 
Here at the Time”, 2002 

 

2 - Jef Aérosol, Chuuuut !, 2011 

4 - Van Gogh, la nuit étoilée, Atelier 
des lumières, Paris, 2025 

 

5 - Mickalene Thomas, Afro 
Goddess Looking Forward, 
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Activité 4 : Les œuvres de l’exposition 

Afficher les noms des œuvres de l’exposition et demander aux apprenants d’imaginer l’œuvre 
correspondante. Compléter le tableau (voir fiche apprenant). 

 

Étape 2 : À l’exposition 

 
Activité 1 : Découvrir l’exposition et parcourir les œuvres 
Objectif : exprimer un goût. 
Vous entrez dans la salle d’exposition : quelles œuvres vous attirent le plus ? Pourquoi ? 
 
Activité 2 : Interpréter les œuvres 
Objectifs : Décrire et interpréter une œuvre, réutiliser le vocabulaire de l’art, utiliser la concordance 
des temps (imparfait/passé composé), utiliser le futur 
 
Les apprenants observent les œuvres et répondent aux questions suivantes :  
Que voyez-vous ? Quelles émotions ressentez-vous ? À quoi l’œuvre vous fait-elle penser ? (voir 
fiche apprenant) 
 
Œuvres et pistes de réponse : 
 
Œuvre 1 : Friends & Friends, Valentine Gardiennet, 2022-2023. 
 

L’artiste se nourrit de la culture populaire, des contes, 
des dessins animés, des jeux-vidéos pour créer des 
personnages et des décors immersifs. Dans ce 
tableau, elle a dessiné sur une longue période des ami-
e-s absents, dans l’attente de leur retour. 
 
 
 
 
 

 
Que voyez-vous ? Il y a beaucoup de couleurs. Je vois des amis qui font la fête et passent du temps 
ensemble 
Quelles émotions ressentez-vous ? 
Je ressens de la joie. Il y a beaucoup de couleurs chaudes, ça donne de la légèreté.  
À quoi l’œuvre vous fait-elle penser ? L’œuvre me rappelle un voyage que j’ai fait avec mes amis 
il y a quelques années. C’était pendant l’été, il faisait beau. Nous sommes allés visiter un château, 
nous avons fait un pique-nique et nous avons fait une fête le soir. Nous nous sommes beaucoup 
amusés. 
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Œuvre 2 : Encanto, Carlota Sandoval Lizarralde, 2024. 
 

Colombienne émigrée à Paris, l’artiste interroge dans ses œuvres la notion de la 
migration, de la rupture et du voyage, en s’intéressant à la manière dont les 
individus se transforment et créent des liens à travers leurs déplacements. 
Que voyez-vous ? 
Je vois une queue de sirène au milieu, et une bouche qui tire la langue en bas. 
Sur l’affiche en premier-plan, je vois deux yeux qui ont l’air triste et une bouche en 
cœur. 
Quelles émotions ressentez-vous ? 
Je ressens un certain malaise, un peu de tristesse malgré les couleurs chaudes. 

À quoi l’œuvre vous fait-elle penser ? 
L’œuvre me rappelle la plage  
 
Œuvre 3 : De chair et d’écorce tendre¸ Lou le Forban, 2025. 
 

 L’artiste travaille à travers différents médiums : la vidéo, le textile, la broderie, la 
peinture. Elle tire son imaginaire du merveilleux médiéval et de faits divers. La 
peinture du jour a été teintée aux pelures d’oignons jaunes, la peinture de nuit au 
bois de campêche. Les figures ont été peintes à l’encre avant d’être brodées. 
Chaque personnage est issu d’un manuscrit, principalement de trois sources : les 
marques d’imprimeurs, Les métamorphoses d’Ovide, et les copies des peintures de 
tombeaux égyptiens dessinés par Champollion. 
 

Que voyez-vous ? 
Je vois des animaux. Il y a des lions, un léopard et des oiseaux et deux femmes. Une des femmes 
est un arbre, ses bras sont des branches. Il y a aussi un garçon sur un lion. La femme en haut est 
enceinte. 
Quelles émotions ressentez-vous ?  
Je ressens du calme. 
À quoi l’œuvre vous fait-elle penser ? 
L’œuvre me fait penser à l’arrivée du printemps, à la renaissance. Elle me fait aussi penser à la 
déesse Vénus peinte par Botticelli. 
 
Œuvre 4 : Tohu va bohu, Lou le Forban, 2022. 
 
Le film d’animation fait coexister différents imaginaires et s’inspire de l’épidémie de peste dansante 

qui a eu lieu à Strasbourg en 1518, en racontant un délire collectif. 
 
Que s’est-il passé avant la scène ? 
Avant la scène, les habitants du village travaillaient dans les champs et 
dans leur maison. Pendant leur pause, ils ont bu un nouveau vin qui 
contenait du poison. Ils se sont mis à danser sans pouvoir s’arrêter. 

Que se passera-t-il après la scène ? 
Après la scène, tous les habitants s’endormiront à cause de l’épuisement et pourront enfin s’arrêter 
de danser. 
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Œuvre 5 : Souvenirs de la vie, Alexandre Yang, 2023-2024. 
 

La pratique picturale d’Alexandre Yang se déploie 
autour de la notion d’autofiction, explorant les liens 
entre mémoire, identité et filiation. 
Le portrait, au cœur de sa démarche, devient un terrain 
d’exploration de récits intimes et affectifs, souvent 
nourris d’expériences personnelles et de trajectoires 
silencieuses. 
 
 
 
 

 
Que s’est-il passé avant la scène ? 
Avant la scène, un père et ses trois fils ont décidé d’aller faire du camping au bord de la rivière. 
Comme ils avaient froid, ils ont pris une scie électrique pour couper un arbre et faire un feu. Le père 
a joué une chanson à la guitare, puis il s’est endormi. Le plus jeune fils a emporté avec lui un buste 
en arbre qu’il a trouvé dans sa maison, et ne voulait pas le laisser. 
 
Que se passera-t-il après la scène ? 
Après la scène, le fils aîné confisquera le buste au plus jeune, qui pleurera de colère. Le deuxième 
fils le consolera et ils finiront par s’endormir. Le frère aîné surveillera sa famille en jouant de la guitare. 
 
Activité 3 : Interprétons les œuvres 
Objectif : présenter une œuvre à l’oral. 
 
Par petits groupes de 3, les apprenants choisissent une œuvre. Ils la décrivent (technique(s) 
utilisée(s), couleurs) et font une interprétation de ce qu’elle représente. La description sera présentée 
en classe entière, les autres apprenants devront deviner à quelle œuvre elle correspond. 
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Étape 3 : Retour en classe ! 
 
Activité 1 

Mise en commun des différentes fiches. 
Questions de synthèse : Les œuvres ressemblent-elles à ce que vous aviez imaginé à partir de 
leurs noms ? 
 
Les différents groupes présentent leur œuvre, les autres doivent deviner de quelle œuvre il s’agit. 

Activité 2 : Créons notre œuvre 

À l’image du tableau Friends & Friends, les apprenants doivent apporter un objet qui les 
représentent et prendre une photo de groupe. Possibilité d’ajouter des éléments de collage et de 
dessin pour jouer avec les techniques de l’art contemporain. 

 

Une fois l’œuvre réalisée, ils doivent choisir un titre et une légende, par groupe de deux. 
L’enseignant-e peut procéder à un vote. 


